Matmaniacy

Tytut projektu: Matmaniacy - zajecia z matematyki dla szczegélnie uzdolnionych uczniéw
klas 111-VI szkét podstawowych w Sopocie

Termin realizacji projektu: 02.01.2013 - 31.12.2013
Koszt catkowity projektu: 32 025,26 PLN

Kwota dofinansowania ze srodkdw Gminy Miasta Sopotu: 10 000,00 PLN
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Cel projektu:

Zadanie polegato na przeprowadzeniu cyklu zaje¢ dla uczniéw posiadajgcych nieprzecietne
predyspozycje matematyczne, uczeszczajgcych do klas 1l — VI szkét podstawowych

w Sopocie.

Opis projektu:

Pomyst projektu wzigt sie z potrzeby wsparcia ucznidw zdolnych matematycznie, ktéra
zostata wskazana w przyjetej Strategii Rozwoju Wojewddztwa Pomorskiego 2020, w ktorej
przedstawia sie kwestie podejmowania dziatan na rzecz podniesienia jakosci edukacji
i ukierunkowanie jej zgodnie z potrzebami potencjalnych pracodawcéw, w szczegdlnosci
w branzach o najwiekszym potencjale rozwoju, jako jedno z najwazniejszych zadan. W dobie
dynamicznego rozwoju w zakresie nowoczesnej produkcji oraz innowacyjnych technologii
oznacza to potozenie szczegdlnego nacisku przede wszystkim na poprawe ksztatcenia

matematycznego.

W ramach projektu przeprowadzono zajecia w formie:
- kétka matematycznego — zajec istotnie rozszerzajgcych wiedze szkolng, przygotowujgcych

do réznego rodzaju konkursdw matematycznych i logicznych;


http://www.sopot.pl/

- ,pomyslunkéw” - zaje¢ dodatkowych, opartych na rdéinego rodzaju grach, zabawach
i turniejach — rozwijajacych logiczne myslenie oraz umiejetno$¢ budowania strategii

rozwigzania problemu;

- ,ciekawisk” - zaje¢ prezentujgcych zagadnienia z dziedzin pokrewnych matematyce,
w ktorych bezposrednio lub posrednio stosuje sie rozumowanie matematyczne (np. z fizyki,

astronomii, informatyki, chemii, biologii, geografii).

Z uwagi na duze zainteresowanie uczniéw tematem robotyki, studenci Kota Naukowego
,Kolor” zorganizowali dodatkowe zajecia warsztatowe dla uczestnikéw projektu z budowania
i programowania robotéw. Druzyna ,Matmaniakdéw”, jako jedyna w kategorii szkét
podstawowych, zakwalifikowata sie do konkursu ,3CityBot — Trojmiejski Pojedynek

Robotéw” i podjeta rywalizacje z druzynami ze szkdt ponadgimnazjalnych.

Wsrdod innych sukceséw nalezy wymieni¢ udziat i bardzo dobre wyniki w konkursie
matematycznym ,Alfik” oraz zakwalifikowanie sie kilkoro uczniéw do finatu krajowego

konkursu ,Miedzynarodowe Mistrzostwa w Grach Matematycznych i Logicznych”.

Koordynatorem merytorycznym projektu byta dr Barbara Wolnik — wysmienity dydaktyk

z Wydziatu Matematyki, Fizyki i Informatyki Uniwersytetu Gdanskiego.

Wiecej na stronie www.matmaniacy.pomorskie.pl
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