Matmaniacy

Tytut projektu: Matmaniacy - Il edycja
Termin realizacji projektu: 02.01.2014 - 31.12.2014
Koszt catkowity projektu: 31 062,16 PLN

Kwota dofinansowania ze srodkéw Gminy Miasta Sopotu: 10 000,00 PLN
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Cel projektu:

Gtéwnym celem realizacji zadania byto objecie kompleksowg opiekg ucznidow

przejawiajacych ponadprzecietne uzdolnienia matematyczne.

Cele szczegdtowe:
= wyrobienie umiejetnosci logicznego rozumowania, stawiania, dowodzenia i obalania
hipotez;
= rozszerzenie wiedzy matematycznej nabywanej w szkole:
= opanowanie podstaw matematycznego zapisu symbolicznego;
= opanowanie podstawowych technik dowodzenia, w tym pomystéw (, trickéw”)
czesto stosowanych w zadaniach konkursowych;
= poznanie abstrakcyjnej strony matematyki — modeli uogdlniajgcych pewne
obserwacje, procesu budowania teorii;
= zapoznanie sie z niezwyktymi i zaskakujgcymi twierdzeniami matematyki;
= przesledzenie sytuacji, w ktérych wiedza matematyczna zdecydowanie wptywa na
zrozumienie otaczajgcej nas rzeczywistosci;
= wyksztatcenie umiejetnosci prowadzenia merytorycznej dyskusji, umiejetnosci
prezentowania swoich wynikéw i przekonywania stuchaczy do poprawnosci swego
rozumowania;
= ksztattowanie tolerancji, zyczliwosci, kolezenskosci, umiejetnosci wspotpracy w

grupie (przygotowanie do pracy w zespotach projektowych);
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= Ksztattowanie systematycznosci, starannosci, doktadnosci i pracowitosci oraz
odpowiedzialnosci za podjete zadania
= Ksztattowanie umiejetnos$ci budowania strategii rozwigzania problemu i dobrej

organizacji pracy.

Opis projektu:

Druga edycja MATMANIAKOW objeta zajecia, ktére prowadzone byty w formie:

- kétka matematycznego — zaje¢ poszerzajgcych szkolng wiedze matematyczng,
przygotowujgcych dzieci do konkurséw matematycznych i logicznych;

- warsztatéw robotyki - zaje¢ z budowania i programowania robotéw z klockéw LEGO
MINDSTORMS;

- warsztatow naukowych - zaje¢ prezentujgcych zagadnienia z dziedzin pokrewnych
matematyce, w ktorych bezposrednio lub posrednio stosuje sie rozumowanie matematyczne
(np. z fizyki, astronomii, informatyki, chemii, biologii, geografii);

- warsztatow jezykowych — zaje¢ z jezyka angielskiego pozwalajgcych uczniom biorgcym
udziat w projekcie na nawigzywanie kontaktéw z réwiesnikami z innych panstw

zainteresowanych matematyka i pogtebianiem swoich umiejetnosci w tym kierunku.

Nowoscig drugiej edycji projektu byty warsztaty jezykowe, ktére pozwolity uczniom nawigzaé
kontakty z réwiesnikami z innych panstw zainteresowanych matematyka i pogtebié swoje
umiejetnosci w tym kierunku. Ze wzgledu na duze zainteresowanie tematem robotyki
w czasie pierwszej edycji, w program drugiej edycji MATMANIAKOW wiaczono warsztaty

robotyki.

Wéréd sukceséw drugiej edycji MATMANIAKOW nalezy wymieni¢ udziat i bardzo dobre
wyniki w konkursie matematycznym ,Alfik” oraz zakwalifikowanie sie kilkoro uczniéw
do finatu krajowego konkursu ,Miedzynarodowe Mistrzostwa w Grach Matematycznych
i Logicznych”. Dwie osoby, ktére po wakacjach rozpoczety nauke w pierwszej klasie
gimnazjum wziety udziat w kuratoryjnym konkursie z matematyki i zakwalifikowaty sie

do etapu rejonowego.

MATMANIACY to zdobywanie wiedzy w atmosferze kolezenskosci
| fantastycznej zabawy!



Fotorelacja:




Wiecej na stronie www.matmaniacy.pomorskie.pl
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